ROYAUME DE BELGIQUE

SERVICE PUBLIC FEDERAL
FINANCES

Projet d’Arrété royal fixant |les
modalités spécifiques d’émission de
la loterie a  billets, appelée
« Scratch’It b5-pack », loterie
publique organisée par la Loterie
Nationale

PHILIPPE, Roi des Belges,

A tous, présents et a venir, Salut.

Vu la loi du 19 avril 2002 relative a la
rationalisation du fonctionnement et de
la gestion de la Loterie Nationale, I'article
3, § 1°, alinéa 1°, modifié par la Loi-
programme I du 24 décembre 2002 et la
loi du 10 janvier 2010, et I'article 6, § 1¢,
1°, modifié par la Loi-programme I du 24
décembre 2002 ;

Considérant l'arrété royal du 27 avril
2018 fixant les modalités générales
d’émission des loteries publiques
organisées par la Loterie Nationale sous
forme de loteries a billets ;

Considérant que le Conseil supérieur
d’éthique des jeux de loterie et de hasard
visé a l'article 7 du contrat de gestion
conclu entre I'Etat belge et la Loterie
Nationale le 13 septembre 2021 et
approuvé par l'arrété royal du 13
septembre 2021, a donné un avis
favorable le 25 novembre 2024 ;

Vu lavis ... du Conseil d’Etat, donné le
xx/xx/2025, en application de |'article
84, § 1%, alinéa 1er, 2°, des lois sur le
Conseil d’Etat, coordonnées le 12 janvier
1973 ;

Sur la proposition du Vice-premier
ministre et ministre des Finances et des
Pensions,
chargé de la Loterie Nationale et des
Institutions culturelles fédérales,

KONINKRIJK BELGIE

FEDERALE OVERHEIDSDIENST
FINANCIEN

Ontwerp van Koninklijk besluit tot
bepaling van de specifieke
uitgifievoorschriften van de loterij
met biljetten, genaamd "Scratch’It 5-
pack”, een door de Nationale Loterij
georganiseerde openbare loterij

FILIP, Koning der Belgen,

Aan allen die nu zijn en hierna
wezen zullen, Onze Groet.

Gelet op de wet van 19 april 2002 tot
rationalisering van de werking en het
beheer van de Nationale Loterij, artikel 3,
§ 1, eerste lid, gewijzigd bij de
Programmawet [ van 24 december 2002
en de wet van 10 januari 2010, en artikel
6, § 1, 1°, gewijzigd bij de Programmawet
I van 24 december 2002;

Overwegende het koninklijk besluit van
27 april 2018 tot bepaling van de
algemene uitgiftevoorschriften van de
openbare loterijen georganiseerd door de
Nationale Loterij in de vorm van loterijen
met biljetten;

Overwegende dat de Hoge Raad voor
Ethiek wvan Loterij- en Kansspelen,
bedoeld in artikel 7 wvan het
beheerscontract gesloten tussen de
Belgische Staat en de Nationale Loterij op
13 september 2021 en goedgekeurd bij
koninklijk besluit van 13 september 2021,
een gunstig advies heeft gegeven op 25
november 2024;

Gelet op het advies ... van de Raad van
State, gegeven op XX/XX/2025, met
toepassing van artikel 84, § 1, eerste lid,
2°, van de wetten op de Raad van State,
gecodrdineerd op 12 januari 1973;

Op de voordracht van de Vice-
eersteminister en minister van Financién
en Pensioenen,
belast met de Nationale Loterij en de
Federale Culturele Instellingen,
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Nous avons arrété et arrétons :

Article 1°. (a loterie a billets «
Scratch'It 5-pack » est une Iloterie
organisée par la Loterie Nationale. Elle
est organisée conformément a larrété
royal du 27 avril 2018 fixant les
modalités générales d’émission des
loteries publiques organisées par la
Loterie Nationale sous forme de loteries
a billets.

Le nombre de billets de chaque émission
est fixé par la Loterie Nationale soit a
1.250.000, soit en multiples de
1.250.000.

Le prix de vente d'un billet est fixé a 15
euros.

Art. 2. Par quantité de 1.250.000 billets
émis, le nombre de lots est fixé a
1.250.000, lesquels se répartissent selon
le tableau reproduit ci-dessous:

Hebben Wij besloten en besluiten Wij:

Artikel 1. De loterij met hiljetten
“Scratch’It  5-pack” is een loterij
georganiseerd door de Nationale Loterij.
Ze wordt georganiseerd overeenkomstig
het koninklijk besluit van 27 april 2018 tot
bepaling van de algemene
uitgiftevoorschriften van de openbare
loterijen georganiseerd door de Nationale
Loterij in de vorm van loterijen met
biljetten.

Het aantal biljetten van elke uitgifte wordt
door de Nationale Loterij vastgesteld op
1.250.000 of op een veelvoud van
1.250.000.

De verkoopprijs van
vastgelegd op 15 euro.

een biljet is

Art. 2. Voor iedere hoeveelheid van
1.250.000 uitgegeven biljetten wordt het
aantal loten bepaald op 1.250.000,
verdeeld volgens de onderstaande tabel:

Nombre de lots Montant des lots (euros) Montant total des lots {euros) 1 chance de gain sur
Aantal loten Bedrag van de loten {eurg) Totale bedrag van de loten (eurp)] 1 winstkans op
1 Rente mensuelle de 1.500 euros Rente mensuelle de 1.500 euros 1.250.000,00
a vie / Maandrente van 1,500 euro, | 3 vie / Maandrente van 1.500 euro,
een leven lang een leven lang
1 200.000 200.000 1.250.000,00
1 150.000 150.000 1,250.000,00
1 40.000 40.000 1.250.000,00
1 15.000 15.000 1.250.000,00
10 1.000 10.000 125.000,00
25 500 12.500 50.000,00
150 250 37.500 8.333,33
4.500 150 675.000 277,78
250 125 31.250 5.000,00
3.250 100 325.000 384,62
9.000 90 810.000 138,89
2.000 80 160.000 625,00
6.000 75 450.000 208,33
6.000 60 360.000 208,33
43.000 50 2.150.000 29,07
6.000 40 240.000 208,33
111.000 30 3.330.000 11,26
12.000 25 300.000 104,17
11.000 20 220.000 113,64
119.000 15 1,785.000 10,50
1.100 10 11.000 1.136,36
1.000 5 5.000 1.250,00
500 4 2.000 2.500,00
500 3 1,500 2.500,00
813.710 2 1.827.420 1,37




TOTAL
TOTAAL 1.250.000

TOTAL
TOTAAL

TOTAL
TOTAAL 1,00

13.673.170

Art. 3. Le recto du billet présente dix
zones de jeu distinctement délimitées,
recouvertes d'une pellicule opaque 3
gratter par le joueur. Sur ou prés de la
pellicule opaque de chaque zone de jeu
sont respectivement imprimées les
mentions « JEU-SPIEL-SPEL 1 », « JEU-
SPIEL-SPEL 2 », « JEU-SPIEL-SPEL 3 », «
JEU-SPIEL-SPEL 4 », « JEU-SPIEL-SPEL 5
», « JEU-SPIEL-SPEL 6 », « JEU-SPIEL-
SPEL 7 », « JEU-SPIEL-SPEL 8 », « JEU-
SPIEL-SPEL 9 » et « JEU-SPIEL-SPEL 10

b

Art. 4. § 1. Sur ou prés de la pellicule
opaque de chacune des zones de jeu «
JEU-SPIEL-SPEL 1 » et « JEU-SPIEL-SPEL
2 », appelées respectivement “jeu 1” et
“jeu 2”, sont séparément imprimées les
mentions :

- «VOS NUMEROS - THRE ZAHLEN
- JE NUMMERS » et « NUMEROS
GAGNANTS - GEWINNZAHLEN -
WINNENDE NUMMERS » : cette
zone est appelée la « zone de jeu-
numéros » ;

-  « GAIN — GEWINN - WINST X ? »,

§ 2. Apres grattage de la pellicule opaque
recouvrant la zone de jeu « VOS
NUMEROS -~ IHRE ZAHLEN - IE
NUMMERS » de chaque jeu, apparaissent
deux numéros sélectionnés parmi une
série de numéros allant de 01 a 99.

Aprés grattage de la pellicule opaque
recouvrant la zone de jeu « NUMEROS
GAGNANTS = GEWINNZAHLEN =
WINNENDE NUMMERS » de chaque jeu
apparaissent six numéros différents
sélectionnés parmi une série de numéros
allant de 01 a 99. Sous chacun de ces six
numeéros est imprimé en chiffres arabes
un montant de lot précédé du symbole «
€ » qui, pouvant varier d'un numeéro &
Fautre, est sélectionné parmi ceux visés
a l'article 2.

Aprés grattage de la pellicule opaque
recouvrant la zone de jeu « GAIN -
GEWINN - WINST X ? » de chaque jeu
apparait la mention « X1 », « X2 », « X3

Art. 3. Op de voorkant van het biljet
staan tien duidelijk onderscheiden
speelzones die bedekt zijn met een
ondoorzichtige deklaag die de speler dient
af te krassen. Op of bij de ondoorzichtige
deklaag van elke speelzone staan
respectievelijk de vermeldingen « SPEL-
SPIEL-JEU 1 », « SPEL-SPIEL-JEU 2 », «
SPEL-SPIEL-JEU 3 », « SPEL-SPIEL-JEU 4
», « SPEL-SPIEL-JEU 5 », « SPEL-SPIEL-
JEU 6 », « SPEL-SPIEL-JEU 7 », « SPEL-
SPIEL-JEU 8 », « SPEL-SPIEL-JEU 9 » en
« SPEL-SPIEL-JEU 10 ».

Art. 4. § 1. Op of bij de ondoorzichtige
deklaag van elk van de speelzones «
SPEL-SPIEL-JEU 1 » en « SPEL-SPIEL-JEU
2 », die respectievelijk “spel 1" en “spel
2" worden gencoemd, staan de voigende
afzonderlijke vermeldingen:

- « JE NUMMERS - IHRE ZAHLEN -
VOS NUMEROS » en « WINNENDE
NUMMERS - GEWINNZAHLEN -
NUMERQOS GAGNANTS »: die zone
wordt « speelzone-nummers »
genoemd;

~  « WINST - GEWINN - GAIN X ? »,

§ 2. Nadat de ondoorzichtige deklaag van
de speelzone « JE NUMMERS - IHRE
ZAHLEN - VOS NUMERQS » van elk spel
werd afgekrast, verschijnen er twee
nummers die werden gekozen uit een
reeks nummers van 01 tot en rmet 99.

Nadat de ondoorzichtige deklaag van de
speelzone « WINNENDE NUMMERS -
GEWINNZAHLEN - NUMEROS GAGNANTS
» van elfk spel werd afgekrast, verschijnen
er zes verschillende nummers die werden
gekozen uit een reeks nummers van 01
tot en met 99. Onder elk van die zes
nummers staat, in Arabische cijfers, een
lotenbedrag, voorafgegaan door het
symbool “£", dat van nummer tot
nummer kan verschillen en dat werd
gekozen onder de lotenbedragen bedoeld
in artikel 2.

Nadat de ondoorzichtige deklaag van de
speelzone « WINST — GEWINN - GAIN X ?
» van elk spel werd afgekrast, verschijnt
de vermelding « X1 », « X2 », « X3 », «




», « X5 » ou « X10 ».

§ 3. Les jeux 1 et 2 sont gagnants
lorsqu’'un des deux numéros imprimés
dans leur zone de jeu « VOS NUMEROS -
IHRE ZAHLEN - JE NUMMERS » est
également imprimé dans leur zone de jeu
% NUMEROS GAGNANTS =
GEWINNZAHLEN - WINNENDE NUMMERS
» respective. Les deux numéros
concernés par cette correspondance sont
appelés « paire gagnante ». Le cas
échéant, le jeu est attributif du montant
de lot mentionné en-dessous du numéro
qui, _reproduit dans sa zone de jeu «
NUMEROS GAGNANTS - GEWINNZAHLEN
- WINNENDE NUMMERS », est concerné
par cette correspondance.

§ 4. lorsque les jeux 1 et 2 sont

gagnants, ils ne comportent
respectivement qu'une seule paire
gagnante.

§ 5. Les jeux 1 et 2 dont leur « zone de
jeu-numéros » respective ne présente
pas le cas de correspondance visé au
paragraphe 3 sont toujours perdants.

§ 6. Dans le cas ol les jeux 1 et 2
contiennent respectivement une paire
gagnante, le montant de lot attribué est
multiplié par deux, trois, cinq ou dix, si
aprés grattage de leur zone de jeu « GAIN
- GEWINN — WINST X ? » respective est
imprimée respectivement la mention «
X2», « X3 », « X5 »ou « X10 ».

les jeu 1 et 2 gagnanits peuvent
également contenir dans leur zone de jeu
« GAIN - GEWINN - WINST X? »
respective la mention « X1 ». La mention
« X1 » ne constitue pas un multiplicateur,
mais confirme seulement le montant du
lot attribué par une paire gagnante, de
sorte gu'elle n'entraine aucune
majoration desdits montan{s. La zone de
jeu « GAIN - GEWINN - WINST X7 »
n'attribue en soi pas un montant de lot.

Art. 5. § 1. Apres grattage de la pellicule
opaque recouvrant les zones de jeu «
JEU-SPIEL-SPEL 3 » et « JEU-SPIEL-SPEL
4 », appelées respectivement “jeu 3” et
“jeu 47, apparaissent dans chacune
d’elles neuf symboles de jeu qui peuvent

X5 » of « X10 ».

§ 3. De spelen 1 en 2 zijn winnend
wanneer één van de twee nummers in
hun speeizone « JE NUMMERS - IHRE
ZAHLEN - VOS NUMEROS » eveneens
voorkomt in hun respectieve speelzone «
WINNENDE NUMMERS - GEWINNZAHLEN
- NUMEROS GAGNANTS ». De twee
nummers waarop die overeenkomst
betrekking heeft, worden « winnend paar
» genoemd. In voorkomend geval kent
het spel het lotenbedrag toe dat staat
onder het nummer waarop de
overeenstemming betrekking heeft in zijn
speelzone « WINNENDE NUMMERS -
GEWINNZAHLEN - NUMEROS GAGNANTS

».,

§ 4. Wanneer de spelen 1 en 2 winnend
zijn, bevatten ze respectievelijk slechts
één enkel winnend paar.

§ 5. De spelen 1 en 2 zijn altijd verliezend
wanneer de overeenstemming bedoeld in
paragraaf 3 niet voorkomt in hun
respectieve « speelzone-nummers ».

§ 6. In het geval waarin de spelen 1 en 2
respectievelijk een  winnend paar
bevatten, wordt het  toegekende
lotenbedrag vermenigvuldigd met twee,
drie, vijf of tien, wanneer na afkrassing
van hun respectieve speelzone « WINST
- GEWINN - GAIN X ? » de respectieve
vermelding « X2 », « X3 », « X5 » of «
X10 » verschijnt,

De winnende spelen 1 en 2 kunnen in hun
respectieve speelzone « WINST -~
GEWINN - GAIN X ? » ook de vermelding
« X1 » bevatten. De vermelding « X1 » is
geen vermenigvuldiger, maar bevestigt
enkel het lotenbedrag toegekend door
een winnend paar, zonder dat zij enige
verhoging van dat bedrag met zich
meebrengt. Op zich kent de speelzone «
WINST - GEWINN - GAIN X ? » geen
enkel lotenbedrag toe.

Art. 5. § 1. Nadat de ondoorzichtige
deklaag van de speelzones « SPEL-SPIEL-
JEU 3 » en « SPEL-SPIEL-JEU 4 », die
respectievelijk « spel 3 » en « spel 4 »
worden genoemd, werd afgekrast,
verschijnen er in ieder van hen negen



varier et un montant de lot en chiffres
arabes précédé du symbole "€",
sélectionné parmi les lots visés a I'article
2.

§ 2. Les jeux 3 et 4 sont gagnants
lorsqu'ils présentent respectivement trois
symboles de jeu identiques. Dans ce cas,
e montant de lot visé au paragraphe 1
est attribué. Lorsqu'il est gagnant, le jeu
ne présente jamais plus d'une série de
trois symboles de jeu identiques.

§ 3. Les jeux 3 et 4 qui ne présentent pas
respectivernent trois symboles de jeu
identiques sont toujours perdants.

Art. 6. § 1. Sur ou prés de la pellicule
opaque de la zone de jeu « JEU-SPIEL-
SPEL 5 », appelée “jeu 5", sont
séparément imprimées les mentions «
VOTRE SYMBOLE - IHR SYMBOL - JE
SYMBOOL » et « SYMBOLES GAGNANTS
~ GEWINNSYMBOLE - WINNENDE
SYMBOLEN ». Cette zone est appelée
« zone de jeu-symboles »,

§ 2. Sous la pellicule opaque de la « zone
de jeu-symboles » est imprimé un
symbole de jeu variable dans l'espace de
jeu « VOTRE SYMBOLE - IHR SYMBOL -
JE SYMBOOL » et cing symboles de jeu
variables dans l'espace de jeu «
SYMBOLES GAGNANTS S
GEWINNSYMBOLE - WINNENDE
SYMBOLEN », dont la nature est définie
par la Loterie Nationale.

& 3. lLa <«zone de jeu-symboles »
présentant, aprés grattage de la pellicule
opaque, dans I'espace « VOTRE SYMBOLE
- IHR SYMBOL - JE SYMBOOL » un
symbole de jeu qui apparait également
dans ['espace de jeu « SYMBOLES
GAGNANTS -~ GEWINNSYMBOLE -
WINNENDE SYMBOLEN », donne droit a
un lot. Cette correspondance est appelée
« paire gaghante ».

La valeur du lot attribué a une paire
gagnante est mentionnée dans I'espace
de jeu « SYMBOLES GAGNANTS -
GEWINNSYMBOLE = WINNENDE
SYMBOLEN =» en chiffres arabes en-
dessous du symbole de jeu concerné par

spelsymbolen die kunnen verschillen,
alsook een lotenbedrag in Arabische
cijfers, voorafgegaan door het symbool
*€”, dat werd gekozen onder de
lotenbedragen bedoeld in artikel 2.

§ 2, De spelen 3 en 4 zijn winnend
wanneer ze respectievelijk drie identieke
spelsymbolen bevatten. In dat geval
wordt het in paragraaf 1 bedoelde
lotenbedrag toegekend. Wanneer een
spel winnend is, bevat het nooit meer dan
één reeks met drie identieke
spelsymbolen.

§ 3. De spelen 3 en 4 zijn altijd verliezend
wanneer ze respectievelijk geen drie
identieke spelsymbolen bevatten.

Art. 6. § 1. Op of bij de ondoorzichtige
deklaag van de speelzone « SPEL-SPIEL-
JEU 5 », die « spel 5 » wordt genoemd,
staan de afzonderlijke vermeldingen « JE
SYMBOOL - IHR SYMBOL - VOTRE
SYMBOLE » en « WINNENDE SYMBQLEN
-  GEWINNSYMBOLE - SYMBOLES
GAGNANTS ». Die zone wordt «
speelzone-symbolen » genoemd.

§ 2. Onder de ondoorzichtige deklaag van
de « speelzone-symbolen » staat een
variabel spelsymbool in de speelruimte «
JE SYMBOOL - IHR SYMBOL - VOTRE

SYMBOLE », alsook vijf variabele
spelsymbolen in de speelruimte <«
WINNENDE SYMBOLEN =
GEWINNSYMBOLE - SYMBOLES

GAGNANTS », waarvan de aard wordt
bepaald door de Nationale Loterij.

§ 3. De “speeizone-symbolen” geeft recht
op een lot wanneer, na afkrassing van de
ondoorzichtige deklaag, in de speelruimte
« JE SYMBOOL - IHR SYMBOL - VOTRE
SYMBOLE » een spelsymbool verschijnt
dat ook voorkomt in de speelruimte «
WINNENDE SYMBOLEN =
GEWINNSYMBOLE - SYMBOLES
GAGNANTS ». Die overeenkomst wordt «
winnend paar » genoermnd.,

De waarde van het lot toegekend aan een
winnend paar wordt in Arabische cijfers
vermeld in de speelruimte « WINNENDE
SYMBOLEN - GEWINNSYMBOLE -
SYMBOLES GAGNANTS », onder het
spelsymbool waarop de in het eerste lid



la correspondance, visée a l'alinéa 1.

La « zone de jeu-symboles » gagnante ne
présente jamais plus d'une
correspondance, visée a l'alinéa 1%,

§ 4. Par dérogation au paragraphe 3,
alinéa 2, lorsque l'indication « 1500 FOR
LIFE » apparait en-dessous du symbole
de jeu concerneé par la correspondance
visée au paragraphe 3, alinéa 1%, la paire
gagnante donne droit a une rente avec le
montant de fot unique visé a I'article 2.

L'attribution d'une rente mensuelle a vie
dont bénéficie le porteur du billet gagnant
répond aux modalités suivantes :

1° [e montant de la rente constitue une
somme fixe ne donnant lieu a aucune
adaptation ;

2° la prise d'effet de la rente mensuelle
est fixée au premier jour du deuxieme
mois qui suit celui au cours duquel le
billet gagnant a été présenté a
I'encaissement ; ;
3° le paiement de la rente prend fin des
le déces du bénéficiaire v
4° fa rente est incessible et, en cas de
décés du bénéficiaire, n'est pas
réversible.

Art. 7. § 1. Sur ou prés de la pellicuie
opaqgue de la zone de jeu « JEU-SPIEL-
SPEL 6 », appelée “jeu 6”, est imprimée
la mention « EXTRA ».

§ 2. Sous la pellicule opaque du jeu 6 est
imprimée la mention « GRATIS » ou la
mention « €000 ».

Lorsque la mention « GRATIS » apparait,
un billet & gratter « Scratch’It 5-pack »
d'une valeur de 15 euros est attribué.

Lorsque la mention « €000 » apparait, le
jeu est toujours perdant.

Art. 8. § 1. Sur ou prés de la pellicule
opaque de chacune des zones de jeu «
JEU-SPIEL-SPEL 7 », « JEU-SPIEL-SPEL
8 » et « JEU-SPIEL-SPEL 9 », appelées
respectivement “jeu 77, “jeu 8” et “jeu 97,
sont  séparément  imprimées les

bedoelde overeenkomst betrekking heeft.

Een winnende « speelzone-symbolen »
vertoont nooit meer dan eén
overeenkomst bedoeld in het eerste lid.

§ 4. Wanneer, in afwijking van paragraaf
3, tweede lid, de vermelding « 1500 FOR
LIFE » verschijnt onder het spelsymbool
waarop de in paragraaf 3, eerste lid,
bedoelde overeenkomst betrekking heeft,
geeft het winnend paar recht op een rente
met het unieke lotenbedrag bedoeld in
artikel 2.

De toekenning van een levenslange
maandrente die de houder van het
winnende biljet geniet, beantwoordt aan
de volgende voorwaarden:

1° de rente bestaat uit een vast bedrag
dat geenszins kan werden aangepast;

2° de maandrente treedt in voege op de
eerste dag van de tweede maand die
volgt op de maand waarin het winnende
biljet ter inning werd voorgelegd;

3° de uitbetaling van de rente eindigt bij
het overlijden van de begunstigde;

4° de rente is niet overdraagbaar en is
niet omkeerbaar in het geval van het
overlijden van de begunstigde.

Art. 7. § 1. Op of bij de ondoorzichtige
deklaag van de speelzone « SPEL-SPIEL-
JEU 6 », die « spel 6 » wordt gencemd,
staat de vermelding « EXTRA »,

§ 2. Onder de ondoorzichtige deklaag van
spel 6 staat de vermelding « GRATIS » of
de vermelding « €000 »,

Wanneer de vermelding « GRATIS »
verschijnt, wordt er een krasbiljet
« Scratch'It 5-pack » ter waarde van 15
euro toegekend.

Het spel is altijd verliezend wanneer de
vermelding « €000 » verschijnt.

Art. 8. § 1. Op of bij de ondoorzichtige
deklaag van elk van de speelzones «
SPEL-SPIEL-JEU 7 », « SPEL-SPIEL-JEU 8
» én « SPEL-SPIEL-JEU S8 », die
respectievelijk « spel 7 », « spel 8 » en «
spel 9 » worden genoemd, staan de



mentions :

-« VOTRE NUMERO - IHRE ZAHL -
JE NUMMER » et « NUMEROS
GAGNANTS - « GEWINNZAHLEN
- WINNENDE NUMMERS » : cette
Zzone est appelée la « zone de jeu-
numeéros » ;

-  « GAIN - GEWINN - WINST » ;

-« MULTIPLIER » (multiplicateur),

§ 2. Apres grattage de la pellicule opaque
recouvrant la zone de jeu « VOTRE
NUMERO - IHRE ZAHL - JE NUMMER » de
chaque jeu apparait un numéro
sélectionné parmi une série de numéros
allant de 01 & 99.

Aprés grattage de la pellicule opaque
recouvrant la zone de jeu « NUMEROQS
GAGNANTS S GEWINNZAHLEN =
WINNENDE NUMMERS » de chaque jeu
apparaissent trois numéros différents
sélectionnés parmi une série de numéros
allant de 01 & 99.

Aprés grattage de la peliicule opaque
recouvrant la zone de jeu « GAIN -
GEWINN - WINST » de chaaque jeu
apparait un montant de lot mentionné en
chiffres arabes, précédé par le symbole «
€ », choisi parmi les lots visés & l'article
2,

Aprés grattage de la pellicule opague
recouvrant la zone de jeu « MULTIPLIER
» de chaque jeu apparait [a mention «X1
>, 4« X2 », « X3 », « X5», « X10 » ou «
X100 »,

§ 3. les jeux 7, 8 et 9 sont
respectivement gagnants lorsque le
numéro dans leur zone de jeu « VOTRE
NUMERO - IHRE ZAHL - JE NUMMER »
respective correspond a un des trois
numérqs dans leur zone de jeu
« NUMEROS GAGNANTS S
GEWINNZAHLEN - WINNENDE
NUMMERS ». Les deux numéros
concernés par cette correspondance sont
appelés « paire gagnante ». lLe cas
échéant, le jeu est attributif du montant
de lot mentionné dans sa zone de jeu «
GAIN — GEWINN — WINST ».

§ 4. Lorsque les jeux 7, 8 et 9 sont

volgende afzonderlijke vermeldingen:

- <« JE NUMMER - IHRE ZAHL -

VOTRE NUMERO » en «
WINNENDE NUMMERS -
GEWINNZAHLEN - NUMEROS

GAGNANTS »: die zone wordt «
speelzone-nummers » genoemd;
-« WINST — GEWINN - GAIN »;
- % MULTIPLIER »
{vermenigvuldiger).

§ 2. Nadat de ondoorzichtige deklaag van
de speelzone « JE NUMMER - IHRE ZAHL
- VOTRE NUMERO » van elk spel werd
afgekrast, verschijnt er één nummer dat
werd gekozen uit een reeks nummers van
01 tot en met 99.

Nadat de ondoorzichtige deklaag van de
speelzone « WINNENDE NUMMERS -
GEWINNZAHLEN - NUMEROS GAGNANTS
» van elk spel werd afgekrast, verschijnen
er drie verschillende nummers die werden
gekozen uit een reeks nummers van 01
tot en met 99.

Nadat de ondoorzichtige deklaag van de
speelzone « WINST - GEWINN - GAIN »
van elk spel werd afgekrast, verschijnt, in
Arabische cijfers, een lotenbedrag,
voorafgegaan door het symbool "€”, dat
werd gekozen onder de lotenbedragen
bedoeld in artikel 2,

Nadat de ondoorzichtige deklaag van de
speelzone « MULTIPLIER » werd
afgekrast, verschijnt de vermelding « X1
», « X2 », « X3 », « Xb », « X10 » of «
X100 »,

§ 3. De spelen 7, 8 en S zijn
respectievelijk winnend wanneer het
nummer in hun respectieve speelzone «
JE NUMMER - IHRE ZAHL - VOTRE
NUMERQ » overeenstemt met één van de
drie nummers in hun respectieve
speelzone « WINNENDE NUMMERS -
GEWINNZAHLEN - NUMEROS GAGNANTS
». De twee nummers waarcp die
overeenkomst betrekking heeft, worden «
winnend paar » genoemd. In voorkomend
geval kent het spel het lotenbedrag toe
dat staat in zijn speelzone « WINST -
GEWINN - GAIN ».

§ 4. Wanneer de spelen 7, 8 en 9



respectivement gagnants, ils ne peuvent
comporter qu‘une paire gagnante.

§ 5. Les jeux 7, 8 et 9 qui ne présentent
aucune paire gagnante sont toujours
perdants.

§ 6. Dans le cas ol la « zone de jeu-
numéros » des jeux 7, 8 et 9 contient
respectivement une paire gagnante, le
montant de lot attribué est multiplié par
deux, trois, cing, dix ou cent, si aprés
grattage de leur zone de jeu
« MULTIPLIER » est imprimée
respectivement la mention « X2 », « X3
», « X5 », « X10 » ou « X100 ». Les jeux
7, 8 et 9 gagnants peuvent également
contenir dans leur 2zone de jeu
« MULTIPLIER » respective la mention «
X1 ». La mention « X1 » ne constitue pas
un  multiplicateur, mais  confirme
seulement le montant du lot attribué par
une paire gagnante, de sorte qu'elle
n‘entraine aucune majoration dudit
montant. La zone de jeu « MULTIPLIER »
n'attribue en soi pas de montant de lot.
Si les jeux 7, 8 et 9 ne contiennent pas
de paire gagnante, leur zone de jeu
« MULTIPLIER » n‘a pas de conséquence,

Art. 9. § 1. La zone de jeu « JEU-SPIEL-
SPEL 10 », appelée “jeu 10", présente
deux zones de jeu distinctement
delimitées.

§ 2. La premiére zone de jeu délimitée
par un cercle constitue la zone de jeu
principale. Sur la pellicule opaque de
cette zone de jeu peuvent figurer des
graphismes, des dessins, des images,
des photos ou d'autres indications ayant
un caractére purement illustratif ou
informatif. Ces mentions peuvent
éventuellement étre Imprimées a
proximité de la zone de jeu. Aprés
grattage de la pellicule opaque,
apparait :

1° soit un montant de lot qui, libellé en
chiffres arabes et précédé du symbole
« € », est sélectionné parmi ceux visés a
Iarticie 2 lorsque la zone de jeu est
gagnante ;

2° soit la mention « €00 » lorsque la
zone de jeu est perdante.

respectievelijk winnend zijn, kunnen ze
slechts één enkel winnend paar bevatten.

§ 5. De spelen 7, 8 en 9 zijn altijd
verliezend wanneer ze geen enkel
winnend paar vertonen.

g 6. In het geval waarin de « speelzone-
nummers » van de spelen 7, 8 en 9
respectievelijk een winnend paar bevat,
wordt het toegekende Ilotenbedrag
vermenigvuldigd met twee, drie, vijf, tien
of honderd, wanneer na afkrassing van
hun speelzone <« MULTIPLIER » de
respectieve vermelding « X2 », « X3 », «
X5 », « X10 » of « X100 » verschijnt. De
winnende spelen 7, 8 en 9 kunnen in hun
respectieve speelzone « MULTIPLIER »
ook de vermelding « X1 » bevatten. De
vermelding <« X1 » is geen
vermenigvuldiger, maar bevestigt enkel
het lotenbedrag toegekend door een
winnend paar, zonder dat zij enige
verhoging van dat bedrag met zich
meebrengt. Op zich kent de speelzone «
MULTIPLIER » geen enkel lotenbedrag
toe. Wanneer de spelen 7, 8 en 9 geen
enkel winnend paar bevatten, heeft hun
speelzone « MULTIPLIER » geen gevolg.

Art. 9. § 1. De speelzone « SPEL-SPIEL-
JEU 10 », die « spel 10 » wordt genoemd,

bevat twee duidelijk onderschelden
speelzones.

§ 2. De eerste door een cirkel
afgebakende  speelzone vormt de

hoofdspeelzone. Op de ondoorzichtige
deklaag van die zone kunnen grafische
voorstellingen, tekeningen, afbeeldingen,
foto’s of andere vermeldingen staan die
van louter illustratieve of informatieve
aard zijn. Die vermeldingen kunnen
eventueel in de nabijheid wvan de
speelzone staan. Na afkrassing van de
ondoorzichtige deklaag verschijnt:

1¢ ofwel ean in Arabische cijfers
uitgedrukte en door het symbool “€”
voorafgegane lotenbedrag gekozen uit de
jotenbedragen bedoeld in artikel 2 in het
geval waarin de speelzone winnend is;

2° ofwel de vermelding « €000 » in het
geval waarin de speelzone verliezend is.



§ 3. La seconde zone de jeu est appelée
zone de « gain X ? ». Aprés grattage de
la pellicule opaque, apparait la mention
« X1 » ou « X5 ».

§ 4. Dans le cas ou la premiére zone de
jeu contient un montant de lot, il est
multiplié par cinqg si aprés grattage de la
seconde zone de jeu est imprimée la
mention « X5 ». Le jeu 10 gagnant peut
également contenir dans cette seconde
zone de jeu la mention « X1 ». La
mention « X1 » ne constitue pas un
multiplicateur, mais confirme seulement
le montant du lot attribué dans la
premiére zone de jeu de sorte gu'elle
n'entraine aucune majoration dudit
montant. La seconde zone de jeu
n‘attribue en soi pas de montant de lot.
Si le jeu 10 ne contient pas de montant
de lot, la seconde zone de jeu n'a pas de
conséguence.

Art. 10. § 1, Chaque billet est gagnant et
peut comporter un, deux, trois, quatre,
cing, six ou neuf jeux gagnants. Plusieurs
jeux gagnants donnent droit @ un lot
correspondant au curmul des montants de
lots  attribués selon Varticie 4,
paragraphes 3, 4 et 6, alinéa 1%, |'article
5, paragraphe 2, l'article 6, paragraphes
3 et 4, alinéa 1, 'article 7, paragraphe
2, alinéa 2, l'article 8, paragraphe 3 et
l'article 9, paragraphes 2 et 4.

§ 2. Lorsque le billet attribue un lot de :

1° 2 euros, il présente un jeu gagnant
attribuant ce montant (jeu 1, 2, 3, 4, 5,
7,8 90u10);

2° 3 euros, il présente un jeu gagnant
attribuant ce montant (jeu 3 ou 4) ;

3° 4 euros, il présente deux jeux
gagnants attribuant chacun 2 euros (jeux
3et4);

4° 5 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant ce montant (jeu 3 ou
4), soit deux jeux gagnants attribuant
respectivement 2 euros et 3 euros (jeux
3 et 4 ou vice versa) ;

5¢ 10 euros, il présente soit un jeu

§ 3. De tweede speelzone wordt zone «
winst X? » genoemd. Na afkrassing van
de ondoorzichtige deklaag verschijnt de
vermelding « X1 » of « X5 »,

§ 4. In het geval waarin de eerste
speelzone een lotenbedrag bevat, wordt
dat lotenbedrag vermenigvuldigd met vijf
wanneer, na afkrassing van de tweede
speelzone, de vermelding « X5 »
verschijnt. Het winnend spel 10 kan in die
tweede speelzone ook de vermelding « X1
» bevatten. De vermelding « X1 » is geen
vermenigvuldiger, maar bevestigt enkel
het lotenbedrag toegekend in de eerste
speelzone, zonder dat zij enige verhoging
van dat bedrag met zich meebrengt. Op
zich kent de tweede speelzone geen enkel
lotenbedrag toe. Wanneer spel 10 geen
lotenbedrag bevat, heeft de tweede
speelzone geen gevolg.

Art. 10. § 1. Ieder biljet is winnend en
kan één, twee, drie, vier, vijf, zes of
negen winnende spelen bevatten.
Meerdere winnende spelen geven recht
op een lot dat overeenstemt met de
optelling van de lotenbedragen
toegekend volgens artikel 4, paragrafen
3, 4 en 6, eerste lid, artikel 5, paragraaf
2, artikel 6, paragrafen 3 en 4, eerste lid,
artikel 7, paragraaf 2, tweede lid, artikel
8, paragraaf 3 en artikel 9, paragrafen 2
en 4.

§ 2. Wanneer het biljet een lot toekent
van:

1° 2 euro, bevat het één winnend spel dat
dat bedrag toekent (spel 1, 2, 3, 4, 5, 7,
8, 9 of 10);

2° 3 euro, bevat het één winnend spel dat
dat bedrag toekent (spel 3 of 4);

3° 4 euro, bevat het twee winnende
spelen die elk 2 euro toekennen (spelen 3
en 4);

4° 5 euro, bevat het ofwel één winnend
spel dat dat bedrag toekent (spel 3 of 4),
ofwel twee winnende spelen die
respectievelijk 2 eurc en 3 euro
toekennen (spelen 3 en 4 of vice versa);

5° 10 euro, bevat het ofwel één winnend



gagnant attribuant ce montant (jeu 3 ou
4}, soit un jeu gagnant attribuant 2 euros
et le multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit
deux jeux gagnants attribuant chacun 5
euros (jeu 3 ou 4 et jeu 10) ;

6° 15 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant un billet & gratter
« Scratch'It 5-pack » d'une valeur de 15
euros (jeu 6), soit un jeu gagnant
attribuant 3 euros et le multiplicateur
« X5 » (jeu 10), soit trois jeux gagnants
attribuant chacun 5 euros (jeu 3 ou 4, jeu
5 et jeu 10), soit trois jeux gagnants
attribuant respectivement 5 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2), 2
euros (jeu 3 ou 4) et 3 euros (jeu 5}, soit
quatre jeux gagnants dont trois jeux
attribuant chacun 3 euros (jeu 3 ou 4, jeu
5 et jeu 10) et un jeu attribuant 3 euros
et le multiplicateur « X2 » (Jeu 7, 8 ou
9);

7° 20 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant 4 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit un jeu
gagnant attribuant 10 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 7, 8 ou 9), soit
deux jeux gagnants attribuant
respectivement 15 euros (jeu 3 ou 4) et
5 euros (jeu 5), soit deux jeux gagnants
attribuant respectivement 10 euros (jeu
1 ou 2) et 2 euros et le multiplicateur
«X5» (jeu 10), soit quatre jeux
gagnants attribuant respectivement 5
euros et le multiplicateur « X2 » {jeu 1 ou
2}, 2 euros et 3 euros (jeux 3 et 4 ou vice
versa) et 5 euros (jeu 7, 8 ou 9) ;

8° 25 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant 5 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit deux
jeux gagnants attribuant respectivement
3 euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 7,
8 ou 9) et 2 euros et le multiplicateur
« X5 » (jeu 10), soit deux jeux gagnants
attribuant respectivement 5 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2) et 15
euros (jeu 5), soit deux jeux gagnants
attribuant respectivement 10 euros (jeu
1 ou 2) et 5 euros et le multiplicateur
« X3 » (jeu 7, 8 ou 9), soit quatre jeux
gagnants attribuant respectivement 10
euros (jeu 1 ou 2), 5 euros (jeu 3 ou 4),
5 euros (jeu 5) et 5 euros (jeu 10), soit
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spel dat dat bedrag toekent (spel 3 of 4},
ofwel één winnend spel dat 2 euro en de
vermenigvuldiger "X5" toekent (spel 10),
ofwel twee winnende spelen die elk 5 euro
toekennen (spel 3 of 4 en spel 10);

6° 15 euro, bevat het ofwel één winnend
spel dat een krasbiijet « Scratch'lt 5-
pack » ter waarde van 15 euro toekent
{spel 6), ofwel é&&n winnend spel dat 3
euro en de vermenigvuldiger « X5»
toekent (spel 10), ofwel drie winnende
spelen die elk 5 euro toekennen (spel 3 of
4, spel 5 en spel 10), ofwel drie winnende
spelen die respectievelijk 5 euro en de
vermenigvuldiger “X2” (spel 1 of 2), 2
euro (spel 3 of 4) en 3 euro (spel 5)
toekennen, ofwel vier winnende spelen
waarvan drie spelen elk 3 euro toekennen
(spel 3 of 4, spel 5 en spel 10) en één spel
3 euro en de vermenigvuldiger “X2"
toekent (spel 7, 8 of 9);

7° 20 euro, bevat het ofwel een winnend
spel dat 4 euro en de vermenigvuldiger
"X5" toekent (spel 10), ofwel een
winnend spel dat 10 euro en de
vermenigvuldiger « X2 » toekent (spel 7,
8 of 9), ofwel twee winnende spelen die
respectievelijk 15 euro (spel 3 of 4) en 5
euro (spel 5) toekennen, ofwel twee
winnende spelen die respectievelijk 10
euro (spel 1 of 2) en 2 euro en de
vermenigvuldiger  “X5” {spel 10)
toekennen, ofwel vier winnende spelen
die respectievelijik 5 euro en de
vermenigvuldiger “X2” (spel 1 of 2), 2
euro en 3 euro {spelen 3 en 4 of vice
versa) en 5 euro (spel 7, 8 of 9)
toekennen;

8° 25 eurg, bevat het ofwel een winnend
spel dat 5 euro en de vermenigvuldiger
*X5" toekent (spel 10), ofwel twee
winnende spelen die respectievelijk 3
euro en de verrmenigvuldiger “X5” (spel 7,
8 of 9) en 2 euro en de vermenigvuldiger
« X5 » (spel 10) toekennen, ofwel twee
winnende spelen die respectievelijk 5
auro en de vermenigvuldiger “X2" (spel 1
of 2} en 15 euro (spel 5) toekennen, ofwel
twee winnende spelen die respectievelijk
10 euro (spel 1 of 2) en 5 euro en de
vermenigvuldiger "X3" (spel 7, 8 of 9)
toekennen, ofwel vier winnende spelen
die respectievelijk 10 euro (spel 1 of 2), 5
euro (spel 3 of 4), 5 euro (spel 5) en 5



quatre  jeux gagnants  attribuant
respectivement 2 euros et 3 euros {jeux
3 et 4 ou vice versa), 5 euros (jeu 5) et
15 euros (jeu 7, 8 ou 9) ;

9° 30 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant 15 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2), soit
deux jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2) et 10
euros (jeu 7, 8 ou 9), soit deux jeux
gagnants attribuant respectivement 5
auros et le multiplicateur « X3 » (jeu 1 gu
2) et 3 euros et fe multiplicateur « X5 »
(jeu 7, 8 ou 9), soit trois jeux gagnants
attribuant respectivement 5 euros (jeu 3
ou 4), 2 euros et le multiplicateur « Xi0 »
(jeu 7, 8 ou 9) et 5 euros (jeu 10), soit
trois jeux gagnants attribuant
respectivement 3 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou 2), 10
euros {jeu 5) et 5 euros (jeu 10), soit
trois jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X2 » (Geu 1 ou 2), 5
euros (jeu 3 ou 4) et 5 euros (jeu 7, 8 ou
9), soit trois jeux gagnants attribuant
respectivement 5 eures et e
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2}, 5
euros (jeu 3 ou 4) et 5 euros et le
multiplicateur « X3 » (jeu 7, 8 ou 9), soit
quatre jeux gagnants dont frois jeux
attribuant chacun 5 euros (jeu 3 ou 4, jeu
5 et jeu 7, 8 ou 9) et un jeu attribua 15
euros (jeu 1 ou 2), soit quatre jeux
gagnants attribuant respectivement 10
euros (jeu 1 ou 2), 5 euros (jeu 5), 5
euros {jeu 7, 8 ou 9) et 2 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit six
jeux gagnants attribuant respectivement
5 euros et le multiplicateur « X3 » (jeu 1
ou 2), 2 euros et 3 euros (jeux 3 et 4 ou
vice versa), 5 euros (jeu 5), 3 euros jeu
7, 8 ou 9 et 2 euros (jeu 10) ;

10° 40 euros, il présente soit deux jeux
gagnhants attribuant respectivement 5
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou
2) et 3 euros et le multiplicateur « X5 »
(jeu 7, 8 ou 9}, soit deux jeux gagnants
attribuant respectivement 3 euros et le
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9) et
10 euros (jeu 3 ou 4), soit deux jeux
gagnants attribuant respectivement 20
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euro {spel 10) toekennen, ofwel vier
winnende spelen die respectievelijk 2
euro en 3 euro {spelen 3 en 4 of vice
versa), 5 eurc (spel 5) en 15 euro (spel
7, 8 of 9) toekennen;

99 30 euro, bevat het ofwel een winnend
spel dat 15 euro en de vermenigvuldiger
"X2" toekent (spel 1 of 2), ofwel twee
winnende spelen die respectievelijk 10
euro en de vermenigvuldiger « X2 » {spel
1 of 2) en 10 euro (spel 7, 8 of 9)
toekennen, ofwel twee winnende spelen
die respectievelijk 5 euro en de
vermenigvuldiger “X3"” (spel 1 of 2) en 3
euro en de vermenigvuldiger *X5" (spel 7,
8 of 9) toekennen, ofwel drie winnende
spelen die respectievelijk 5 euro (spel 3
of 4), 2 euroc en de vermenigvuldiger
"X10" (spel 7, 8 of 9) en 5 euro (spel 10)
toekennen, ofwel drie winnende spelen
die respectieveliik 3 eurc en de
vermenigvuldiger “"X5" (spel 1 of 2), 10
euro (spel 5) en 5 euro (spel 10)
toekennen, ofwel drie winnende spelen
die respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger “X2" (spel 1 of 2), 5
euro (spel 3 of 4) en 5 euro (spel 7, 8 of
9) toekennen, ofwel drie winnende spelen
die respectievelijk 5 euro en de
vermenigvuldiger “X2" (spel 1 of 2}, 5
euro (spel 3 of 4) en 5 euro en de
vermenigvuldiger “X3" (spel 7, 8 of 9)
toekennen, ofwel vier winnende spelen
waarvan drie spelen elk 5 euro (spel 3 of
4, spel 5 en spel 7, 8 of 9) toekennen en
één spel 15 euro (spel 1 of 2) toekent,
ofwel vier winnende spelen die
respectievelijk 10 euro (spel 1 of 2), 5
euro (spel 5), 5 euro (spel 7, 8 of 9) en 2
euro en de vermenigvuldiger “X5" (spel
10) toekennen, ofwel zes winnende
spelen die respectievelijk 5 euro en de
vermenigvuldiger *X3" (spel 1 of 2), 2
euro en 3 euro {spelen 3 en 4 of vice
versa), 5 euro (spel 5), 3 euro (spel 7, 8
of 9) en 2 euro (spel 10) toekennen;

10° 40 euro, bevat het ofwel twee
winnende spelen die respectievelijk 5
euro en de vermenigvuldiger *X5” (spel 1
of 2) en 3 euro en de vermenigvuldiger
"X5” (spel 7, 8 of 9) toekennen, ofwel
twee winnende spelen die respectievelijk
3 euro en de vermenigvuldiger « X10 »
(spel 7, 8 of 9) en 10 euro (spel 3 of 4)
toekennen, ofwel twee winnende spelen



euros (jeu 5) et 2 euros et le
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9),
soit trois jeux gagnants attribuant
respectivement 5 euros et le
multiplicateur « X3 » (jeu 1 ou 2), 10
euros (jeu 7, 8 ou 9) et 3 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit trois
jeux gagnants attribuant respectivement
10 euros et le multiplicateur « X2 » (jeu
1 ou 2), 5 euros et le multiplicateur
«X2» (jeu 7, 8 ou 9) et 2 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10), soit quatre
jeux gagnants attribuant respectivement
5 eures (jeu 1 ou 2), 15 euros (jeu 5), 5
euros et le multiplicateur « X2 » (jeu 7, 8
ou 9) et 2 euros et le multiplicateur
« X5 » (jeu 10} ;

11° 50 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant 5 euros et le
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9),
soit trois jeux gagnants attribuant
respectivement 20 euros (jeu 1 ou 2), 10
euros (jeu 5) et 2 euros et le
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9),
soit  trois jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros (jeu 5), 5 euros
et le multiplicateur « X5 » (jeu 7, 8 ou 9)
et 15 euros (jeu 10Q), soit trois jeux
gagnants attribuant respectivement 3
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou
2), 5 euros et le multiplicateur « X5 »
(jeu 7, 8 ou 9) et 10 euros (jeu 10), soit
quatre jeux gagnants dont deux jeux
attribuant chacun 10 euros (jeu 1 ou 2 et
jeu 5), un jeu attribuant 2 euros et ie
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9) et
un jeu attribuant 2 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10) , soit cing
jeux gagnants dont deux jeux attribuant
chacun 5 euros (jeux 3 et 4), un jeu
attribvant 5 euros et fe multiplicateur
« X3 » (jeu 1 ou 2), un jeu attribuant 3
euros et ie multiplicateur « X5 » (jeu 7, 8
ou 9) et un jeu attribuant 2 eurcs et le
muitiplicateur « X5 » (jeu 10) ;

12° 60 euros, il présente soit trois jeux
gagnants dont deux jeux attribuant
chacun 5 euros (jeu 3 ou 4 et jeu 5) et un
jeu attribuant 10 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 7, 8 ou 9), soit
cing jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2), 5
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die respectievelijk 20 euro (spel 5) en 2
euro en de vermenigvuldiger “X10" (spel
7, 8 of 9) toekennen, ofwel drie winnende
spelen die respectievelijk 5 euro en de
vermenigvuldiger “X3"” (spel 1 of 2), 10
euro (spel 7, 8 of 9) en 3 euro en de
vermenigvuldiger  “X5”  (spel 10)
toekennen, ofwel drie winnende spelen
die respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger “X2" (spel 1 of 2), &
euro en de vermenigvuldiger "X2" (spel 7,
8 of 9) en 2 euro en de vermenigvuldiger
"X5” (spel 10) toekennen, ofwel vier
winnende speien die respectievelijk 5
euro (spel 1 of 2), 15 euro {spel 5}, 5 euro
en de vermenigvuldiger *X2" (spel 7, 8 of
9) en 2 euro en de vermenigvuldiger " X5”
(spel 10) toekennen;

11° 50 euro, bevat het ofwel één winnend
spel dat 5 euro en de vermenigvuldiger
"X10” (spel 7, 8 of 9) toekent, ofwel drie
winnende spelen die respectievelijk 20
euro (spel 1 of 2), 10 euro (spel 5) en 2
euro en de vermenigvuldiger “X10” (spel
7, 8 of 9) toekennen, ofwel drie winnende
spelen die respectievelijk 10 euro (spel
5}, 5 euro en de vermenigvuldiger "X5"
(spel 7, 8 of 9) en 15 euro (spel 10)
toekennen, ofwel drie winnende spelen
die respectievelijk 3 euro en de
vermenigvuldiger "X5” (spel 1 of 2), 5
euro en de vermenigvuldiger " X5" {spel 7,
8 of 9) en 10 euro (spel 10) toekennen,
ofwel vier winnende spelen waarvan twee
spelen elk 10 euro toekennen (spel 1 of 2
en spel 5), één spel 2 euro en de
vermenigvuldiger *X10” (spel 7, 8 of 9)
toekent, en één spel 2 euro en de
vermenigvuldiger "X5" (spel 10) toekent,
ofwel vijf winnende spelen waarvan twee
spelen elk 5 euro (spelen 3 en 4)

toekennen, één spel 5 euro en de
vermenigvuldiger “X3” (spel 1 of 2)
toekent, één spel 3 euro en de

vermenigvuldiger "X5” (spel 7, 8 of 9)
toekent, en één spel 2 euro en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 10) toekent;

12° 60 euro, bevat het ofwel drie
winnende spelen waarvan twee spelen elk
5 euro toekennen (spel 3 of 4 en spel 5)
en één spel 10 euro en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 7, 8 of 9)
toekent, ofwel vijf winnende spelen die
respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger “X2” (spel 1 of 2), 5



euros (jeu 3 ou 4), 10 euros (jeu 5), 5
euros et le multiplicateur « X3 » (jeu 7, 8
ou 9) et 2 euros et le multiplicateur
« X5 » (jeu 10), soit six jeux gagnants
dont deux jeux attribuant chacun 10
euros (jeu 1 ou 2 et jeu 5), trois jeux
attribuant chacun 5 euros (jeu 3 ou 4, 2
jeux parmi les jeux 7, 8 et 9) et un jeu
attribuant 5 euros et le multiplicateur
« X5 » (jeu 10} ;

13° 75 euros, il présente soit cing jeux
gagnants attribuant respectivement 10
eurps et le multiplicateur « X2 » (Jeu 1 ou
2), 15 eurcs et le multiplicateur « X2 »
{jeu 1 ou 2), 5 euros (jeu 3 ou 4), 5 euros
et le muitiplicateur « X2 » (jeu 7, 8 ou 9)
et 2 euros et le multiplicateur « X5 » (jeu
10), soit cing jeux gagnants dont trois
attribuant chacun 15 euros (jeu 1 ou 2,
jeu 3 ou 4 et jeu 5) et un jeu attribuant 5
euros et le multiplicateur « X3 » (jeu 1 ou
2), et un jeu attribuant 3 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 7, 8 ou 9) ;

14° 80 euros, il présente soit quatre jeux
gagnanis dont deux jeux attribuant
chacun 5 euros {jeu 3 ou 4 et jeu 5), un
jeu attribuant 5 euros et le multiplicateur
«X10» (jeu 7, 8 ou 9) et un jeu
attribuant 4 euros et le multiplicateur
«X5» (jeu 10), soit quatre jeux
gagnants dont ftrois jeux atiribuant
chacun 10 euros (jeu 3 ou 4, jeu 5 et jeu
7, 8 ou 9) et un jeu attribuant 25 euros
et le multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2) ;

15° 90 euros, il présente soit quatre jeux
gagnants attribuant respectivement 30
euros (jeu 1 ou 2), 15 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou 2), 20
euros (jeu 3 ou 4) et 10 euros (jeu 10),
soit quatre jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X5» (jeu 1 ou 2), 10
euros (jeu 3 ou 4), 5 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 7, 8 ou 9) et 4
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 10),
soit neuf jeux gagnants attribuant chacun
10 euros ( jeu 1, 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9 et
10) ;

16° 100 euros, il présente soit un jeu

i3

euro (spel 3 of 4), 10 euro (spel 5), 5 euro
en de vermenigvuldiger “X3” (spel 7, 8 of
9 en 2 euro en de vermenigvuldiger “X5"
(spel 10) toekennen, ofwel zes winnende
spelen waarvan twee spelen elk 10 euro
toekennen (spel 1 of 2 en spel 5), drie
spelen elk 5 euro toekennen (spel 3 of 4,
twee spelen uit de spelen 7, 8 en 9), en
één spel 5 euro en de vermenigvuldiger
“X5” toekent (spel 10);

13° 75 euro, bevat het ofwel vijf
winnende spelen die respectievelijk 10
euro en de vermenigvuldiger "X2" (spel 1
of 2), 15 euro en de vermenigvuldiger
"X2" (spel 1 of 2), 5 euro (spel 3 of 4), 5
euro en de vermenigvuldiger “X2" (spel 7,
8 of 9) en 2 euro en de vermenigvuldiger
*X5” (spel 10) toekennen, ofwel vijf
winnende spelen waarvan drie spelen elk
15 euro toekennen (spel 1 of 2, spel 3 of
4 en spel 5), één spel 5 euro en de
vermenigvuldiger "X3” toekent (spel 1 of
2) en één spel 3 euro en de
vermenigvuldiger "X5"” toekent (spel 7, 8
of 9);

i4° 80 euro, bevat het ofwel vier
winnende spelen waarvan twee spelen elk
5 euro toekennen {spel 3 of 4 en spel 5),
één spel 5 euro en de vermenigvuldiger
“X10” toekent (spel 7, 8 of 9) en één spel
4 euro en de vermenigvuldiger “X5”
toekent (spel 10), ofwel vier winnende
spelen waarvan drie spelen elk 10 euro
toekennen (spel 3 of 4, spel 5 en spel 7,
8 of 9) en één spel 25 euro en de
vermenigvuldiger “X2” toekent (spel 1 of
2);

15° 90 euro, bevat het ofwel vier
winnende spelen die respectievelijk 30
eurg (spel 1 of 2), 15 euro en de
vermenigvuldiger “X2” (spel 1 of 2}, 20
euro (spel 3 of 4) en 10 euro (spel 10)
toekennen, ofwel vier winnende spelen
die respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger "X5" {spel 1 of 2), 10
euro (spel 3 of 4), 5 eurc en de
vermenigvuldiger “X2" {(spel 7, 8 of 9) en
4 euro en de vermenigvuldiger “X5”
toekennen (spe! 10), ofwel negen
winnende spelen die elk 10 euro
toekennen (spel 1, 2, 3,4, 5, 7, 8, 9 en
10);

één

16° 100 euro, bevat het ofwel



gagnant attribuant 10 euros et le
multiplicateur « X10 » (jeu 7, 8 ou 9),
soit deux jeux gagnants attribuant
respectivement 15 euros et le
multiplicateur « X5» (jeu 1 ou 2) et 5
euros et le multiplicateur « X5 » {(jeu 10),
soit quatre jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et e
multiplicateur « X5» (jeu 1 ou 2), 25
euros (Jeu 1 ou 2), 10 euros (jeu 5) et 15
euros (jeu 7, 8 ou 9), soit cing jeux
gagnants attribuant respectivement 40
euros (jeu 1 ou 2), 5 euros et le
multiplicateur « X2 » (Jeu 1 ou 2), 10
euros (jeu 3 ou 4), 30 euros (jeu 3 ou 4)
et 10 euros (jeu 5), soit cing jeux
gagnants attribuant respectivernent 40
euros (jeu 1 ou 2), 30 euros {jeu 1 ou 2),
5 euros (jeu 3 ou 4), 15 euros (jeu 3 ou
4) et 10 euros (jeu 10), soit six jeux
gagnants attribuant respectivement 5
euros et le multiplicateur « X10 » (jeu 1
ou 2), 2 euros (jeu 3 ou 4), 3 euros {jeu
3 ou 4), 15 euros (jeu 5), 10 euros et le
multiplicateur « X2 » (jeu 7, 8 ou 9) et 2
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu
10) ;

17° 125 euros, il présente trois jeux
gagnants attribuant respectivement 10
euros et le multiplicateur « X10 » (jeu 1
ou 2), 5 euros et le multiplicateur « X3 »
(jeu 7, 8 ou 9) et 2 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10) ;

18° 150 euros, il présente soit un jeu
gagnant attribuant 30 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou 2), soit
trois jeux gagnants attribuant
respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou 2), 15
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou
2) et 5 euros et le multiplicateur « X5 »
(jeu 10), soit gquatre jeux gagnants
attribuant respectivement 10 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou 2), 25
euros (jeu 3 ou 4), 50 euros (jeu 5) et 5
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 10),
soit cing jeux gaghants attribuant
respectivement 30 euros (jeu 1 ou 2), 5
euros et le multiplicateur « X10 » (jeu 1
ou 2), 15 euros (jeu 5), 15 euros et le
muitiplicateur « X3 » (jeu 7, 8 ou 9) et 2
euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 10),
soit six jeux gagnants attribuant
respectivement 50 euros (jeu 1 ou 2), 10
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winnend spel dat 10 euro en de
vermenigvuldiger *X10” toekent (spel 7,
8 of 9}, ofwel twee winnende spelen die
respectievelijk 15 euro en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 1 of 2) en 5
euro en de vermenigvuldiger “X5” (spel
10) toekennen, ofwel vier winnende
spelen die respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 1 of 2), 25
euro (spel 1 of 2), 10 euro (spel 5) en 15
euro (spel 7, 8 of 9) toekennen, ofwel vijf
winnende spelen die respectievelijk 40
euro (spel 1 of 2), 5 euro en de
vermenigvuldiger “X2” (spel 1 of 2), 10
euro (spel 3 of 4), 30 euro (spel 3 of 4)
en 10 euro (spel 5) toekennen, ofwel vijf
winnende spelen die respectievelijk 40
euro (spel 1 of 2}, 30 euro (spel 1 of 2),
5 euro (spel 3 of 4), 15 euro (spel 3 of 4)
en 10 euro (spel 10) toekennen, ofwel zes
winnende spelen die respectievelijk 5
euro en de vermenigvuldiger “X10" (spel
1 of 2}, 2 euro (spel 3 of 4), 3 euro (spel
3 of 4), 15 euro (spel 5), 10 euro en de
vermenigvuldiger "X2" (spel 7, 8 of 9) en
2 euro en de vermenigvuldiger “*X5” (spel
10) toekennen;

17° 125 euro, bevat het ofwel drie
winnende spelen die respectievelijk 10
euro en de vermenigvuldiger "X10” (spel
1 of 2), 5 euro en de vermenigvuldiger
"X3" (spel 7, 8 of 9) en 2 euro en de
vermenigvuldiger  “X5”  (spel 10)
toekennen;

18° 150 euro, bevat het ofwel één
winnend spel dat 30 eurc en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 1 of 2)
toekent, ofwel drie winnende spelen die
respectievelijk 10 euro en de
vermenigvuldiger “X5” (spel 1 of 2), 15
euro en de vermenigvuldiger "X5” (spel 1
of 2) en 5 euro en de vermenigvuldiger
*X5” (spel 10) toekennen, ofwel vier
winnende spelen die respectievelijk 10
euro en de vermenigvuldiger *X5” (spel 1
of 2), 25 euro (spel 3 of 4), 50 euro (spel
5) en 5 euro en de vermenigvuldiger “X5”
{spel 10} toekennen, ofwel vijf winnende
spelen die respectievelijk 30 euro {spel 1
of 2), 5 euro en de vermenigvuldiger
*X10" (spel 1 of 2), 15 euro (spel 5), 15
euro en de vermenigvuldiger “X3” (spel 7,
8 of 9) en 2 euro en de vermenigvuldiger
"X5” (spel 10) toekennen, ofwel zes
winnende spelen die respectievelijk 50



euros et le multiplicateur « X5 » (jeu 1 ou
2), 5 euros (jeu 3 ou 4), 10 euros (jeu 5),
10 euros et le multiplicateur « X3 » (jeu
7,8 0u 9) et 5 euros (jeu 10) ;

19° 250 euros, il présente soit trois jeux
gagnants attribuant respectivement 50
euros et le multiplicateur « X2 » (jeu 1 ou
2), 5 euros et le multiplicateur « X1Q »
(jeu 7, 8 ou 9) et 10 euros et le
multiplicateur « X100 » (jeu 7, 8 ou 9),
s0it  six jeux gagnants attribuant
respectivement 25 euros et le
multiplicateur « X5» (jeu 1 ou 2), 10
euros (jeu 3 ou 4), 5 euros (jeu 3 ou 4),
15 euros et le multiplicateur « X5 » (jeu
7, 8 ou 9), 5 euros et le multiplicateur
«X5» (jeu 7, 8 ou 9) et 2 euros et le
multiplicateur « X5 » (jeu 10) ;

20° 500 euros, il présente un jeu gagnant
attribuant 5 euros et le multiplicateur
« X100 » (jeu 7, 8 ou 9) ;

21° 1.000 euros, il présente un jeu
gagnant attribuant 10 euros et le
multiplicateur « X100 » (jeu 7, 8 ou 9) ;

22° 15.000 euros, il présente un jeu
gagnant attribuant ce montant (jeu 10) ;

23° 40.000 euros, il présente un jeu
gagnant attribuant ce montant (jeu 3 ou
4) ;

24° 150.000 euros, il présente un jeu
gagnant attribuant ce montant (jeu 7, 8
ou9);:

25° 200.000 euros, il présente un jeu
gagnant attribuant ce montant (jeu 1 ou
2);

26° une rente de 1.500 euros par mois a
vie, il présente un jeu gagnant (jeu 5).

Art. 11. Chacun des symboles de jeu
(symbole, mot, montant de lot) peut étre
composé de divers éléments graphiques,
figuratifs, photographiques ou autres qui,
formant un ensemble non-fragmentable,
ne peuvent étre isolément considérés
comme étant des symboles de jeu,
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euro (spel 1 of 2), 10 euro en de
vermenigvuldiger "X5" (spel 1 of 2), 5
euro {spel 3 of 4), 10 euro (spel 5), 10
euro en de vermenigvuldiger *X3” (spel 7,
8 of 9) en 5 euro (spel 10) toekennen;

19¢ 250 euro, bevat het ofwel drie
winnende spelen die respectievelijk 50
auro en de vermenigvuldiger *X2” (spel 1
of 2), 5 euro en de vermenigvuldiger
"X10" (spel 7, 8 of 9), en 10 euro en de
vermenigvuldiger “X10” (spel 7, 8 of 9)
toekennen, ofwel zes winnende spelen die
respectievelijk 25 euro en de
vermenigvuldiger "X5” (spel 1 of 2), 10
euro (spel 3 of 4), 5 euro (spe! 3 of 4), 15
euro en de vermenigvuldiger “X5” (spel 7,
8 of 9), 5 eurc en de vermenigvuldiger
"X5" (spel 7, 8 of 9) en 2 euro en de
vermenigvuldiger  “X5”  (spel 10)
toekennen;

20° 500 euro, bevat het één winnend spel
dat 5 euro en de vermenigvuldiger *X100"
{spel 7, 8 of 9) toekent;

21° 1.000 euro, bevat het één winnend
spel dat 10 euro en de vermenigvuldiger
“X100” (spel 7, 8 of 9) toekent;

22° 15.000 euro, bevat het één winnend
spel dat dat bedrag toekent (spel 10});

23° 40.000 euro, bevat het één winnend
spel dat dat bedrag toekent (spel 3 of 4);

24° 150,000 euro, bevat het één winnend
spel dat dat bedrag toekent (spel 7, 8 of
9);

25° 200.000 euro, bevat het één winnend
spel dat dat bedrag toekent (spel 1 of 2);

26° een levenslange maandelijkse rente
van 1.500 euro, bevat het éé&n winnend
spel (spel 5).

Art. 11. Elk van de spelsymbolen
(symbool, woord, lotenbedrag) kan
bestaan uit verschillende grafische,
figuratieve, fotografische of andere
elementen die een ondeelbaar geheel
vormen en dus niet afzonderlijk als
spelsymbolen mogen worden beschouwd.



Chaque numéro mentionné dans une «
zone de jeu-numéros » du billet consiste
en deux chiffres entre 0 et 9. Ce numeéro
forme un ensemble indivisible, dont les
chiffres ne peuvent é&tre considérés
séparément,

Art. 12, Pour l'application du processus
qui garantit une répartition harmonieuse
des billets attribuant des lots de petite
valeur sur l'ensemble des billets
imprimés, les lots de petite valeur sont
fixés a un montant unitaire ne dépassant
pas 50 eures. La somme des lots de petite
valeur attribues aux billets contenus dans
un méme paquet emballé sous
cellophane correspond a un montant qui,
fixé par la Loterie Nationale, ne peut étre
inférieur & 42 euros.

Art. 13. lLe présent arrété entre en
vigueur le 1¢" ao(it 2025.

Art. 14, Le ministre qui a la Loterie
Nationale dans ses attributions est
chargé de I'exécution du présent arrété,

Donné & Bruxelles, le

Par le Roi :
Le Vice-premier ministre et ministre des
Finances et des Pensions,
chargé de la Loterie Nationale et des
Institutions culturelles fédérales,

/
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Elk nummer vermeld in een « speelzone-
nummers » van het biljet bestaat uit twee
cijfers tussen 0 en 9. Dat nummer vormt
een ondeelbaar geheel waarvan de cijfers
niet afzonderlijk mogen worden
beschouwd.

Art. 12. Voor de toepassing van het
procedé dat garandeert dat de biljetten
die kleine lotenbedragen toekennen,
evenwichitig verdeeld zijn over alle
gedrukte biljetten, worden de kleine
lotenbedragen vastgesteld op een
eenheidsbedrag dat niet hoger ligt dan 50
auro. De som van de kleine
lotenbedragen die worden toegekend aan
de biljetten die in éénzelfde
cellofaanpakje zitten, stemt overeen met
een door de Nationale Loterij vastgesteld
bedrag dat niet lager mag zijn dan 42
euro.

Art. 13. Dit besluit treedt in werking op 1
augustus 2025,

Art. 14. De minister bevoegd voor
de Nationale Loterijis belast met de
uitvoering van dit besluit.

Gegeven te Brussel, op

Van Koningswege:

De Vice-eersteminister en minister van
Financién en Pensioenen, belast met de
Nationale Loterij en de Federale
Culturele Instellingen,

J. JAMBON





